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Commandos 2 | Red Faction | Project Eden 
RA2: Yuri's Revenge | Throne of Darkness 


ТОР GAMES 


"Тор Games" започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games" 

в последствие съзлават и пишат 
B "PC Mania" и “РС Club". 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Red Faction 
ТНО/Моійіоп 


Този 3D екшън Вероятно няма ga се хареса Humo на 3akaemume екшън 
феноВе, нито на тези, koumo предпочитат друг mun игри. Ho маКар и 
с не много оригинални идеи и малко HoDocmu играта има запленителна 
история и предстаВляВа една добра смесица оп познати елементи. 
Много наподобяВа xumoBama игра Half-Life. Защо пък ga не й хвърлите 
един поглед. Така напраВи Боян ИВаноВ и не сьжаляВа Кой знае Колко. 


Project Eden 


Core Design / Eidos Interactive 


Ше дръзнем ли ga я ВъзхВалим? Ще дръзнем и още Как, 
понеже усърдието ни Влече. Project Eden - нестандартен 
хибрид от създапелите на Лара - ще ни запрати В ада на 
деградирал футуристичен град, и ще ни разкаже защо pasim 
няма ga ни реши проблемите, ако ни реши Всички проблеми. 
Може и да Ви стане по-ясно, ако прочетете cmamusima на 
поредния ноВобранец В Тор Games = Веселин Жилоб. 


Red Alert 2: Yuri's Revenge 


Westwood Studios / Electronic Arts 


Юри e оцелял. Събрал сили и армия, се eomBu ga 
превземе cBema. Ha хиляди места no целия 
глобус е построил съоръжения, наричани psychic 
dominator, чиято единстВена цел e да държат 
чоВечестВото под мозъчен koumpoa. Но яВно 
cu е напраВил сметките без Кръчмаря, защото 
многообещаВащияп млад пълкоВодец 
Ван Димитров не спи, а запретВа ръкави, 
„готоВ на Всяка цена да спре злия гений. 


месечно приложение на сп. Computer за игри 


Tan патпе: 
| е ) я (| 
rm 


Throne of Darkness 
Sierra 


Throne of Darkness e от новите RPG-ma на 
годината - една прекрасна Комбинация om 
японистика, хубаВа графика и Бурно 
действие. TecmBa я Сергей Ганчев. 


Commandos 2: Меп ої Courage 
PYRO Studios / EIDOS Interactive 


Ako uckame да ce запознаете с жестокия u 
mpygeH сВяга Ha командоса и нао-Вече ga 
оцелеете В него, mecmbm на Мартин Димитров 
може да Ви бъде от полза. 


THQ/Volition 


Da: Ouenku 
Графика 
Музика 
gi 38yk 
t Геймплей 
УдоВолстВие 


Макар и да 
играя предимно ролеви 
игри, от Време на 
Време сядам да 
изиграя и някой 30 
екшън. Всъщност Като 

се замисля, съм играл u 
по-голяма част от излезлите през последните 
няколКо години екшън игри. Особено ми харесаха 
заглавия Като Half-Life, Max Payne, Tribes 2, Както и 
по-нестандартните игри Thief, System Shock 2, 
Deus Ex и т.н. 

А сега ще Ви разкрия Впечатленията cu om 
насКоро излезлия 3D екшън - Red Faction, 
разработен от небезизбестната фирма Volition 
(Summoner, Freespace 1 и 2) и разпространявана om 
THQ. 

Много om феноВете на глриизмерните екшъни 
mBovpgsim, че за една игра е Важно единстВено 
графиката. Аз лично смятам, че графиката е един 
от по-маловажните фактори В една игра. Много по- 
голямо значение имат историята и геймплеят 
(сигурно 3amoDa и играя предимно ролеВи игри). За 
щастие Red Faction предлага една сравнително 
интересна история и добър геймплей. 

AeücmBuemo ce развиВа на Марс, В не чак 
дотам далечното бъдеще. Вашият герой е миньор В 
мините на червената планета, koumo са 
собстВеност на огромна Корпорация. Условията В 
мините са тежко, а пазачите и корпорацията Въобще 
не ги е грижа за работниците. ПояВяВа ce дВижение, 
Което цели бунт срещу Властта. Все едно описВам 
филма „ЗоВ за завръщане“, нали? Но гози пот няма 
да сте Арнолд ШВарценегер или таен агент на 
Корпорацията, а просто обикноВен миньор на Марс. 
Тъкмо Когато сВършВа последната му смяна, бунтът 
започва и той става една от главните E В него. 


Боян UBanoB 


Минимални изисКВания 

Процесор: Pentium Il на 266 MHz, 
Памет: 64 Mbaüma, 

AuckoBo пространство: 200 Mbaüma, 
Видеопамет: 2 Mbaüma, 

CD-ROM c 4-Кратна скорост. 


Историята, makap u не особено оригинална, е 
интересна и ще Ви отВеде В различни подземни, 
подВодни лаборатории, kpenocmu, kakmo и на една 
Космическа станция. Колкото и голямо да изглежда 
moBa разнообразие om ниВа, Всъщност мисиите са 
доста еднообразни и понякога доста лесно Ви писВа 
от играта. Местата, на Които ще можете да 
ynpaBAsBame дадено превозно cpegcmBo, допринасят 
за малко разнообразие. Почти Винаги има само един- 
единстВен път за минаВане на мисията, koemo 
автоматично премахВа смисъла om прецграВане на 
играта. По Време на играта ще Видите и няколко 
Вградени анимации, koumo доразкриВат ucmopusma, 
но Всъщност me не са нищо забележително. 

НоВост 8 Red Faction е Възможността ga 
разбивате някои стени. ТоВа e една много забаВна и 
интересна опция. В единичната игра обаче 
разбиването не Ви помага много. Играта В мрежа е 
друг Въпрос - там тази опция е много по-полезна, 
предимно за създаВане на препягасгаВия по потя. Не 
си мислете, че ще можете да унищожите Всяка 
стена по пътя Ви - повечето стени са метални и не 
можете даже да ги одраскате. Като цяло гпази опция 
е поВече забавна, отколкото полезна. 

Доста интересна част от играта е 
Възможността да управлявате няколко машини — 
изтребител, подводница, джип и 
бронетранспоргтьор. Интересен момент е и 
промъКВането, но за сожаление В Red Faction moßa 
дейстВие е направено ужасно лошо. Оръжието си 
можете да ckpuBame с помощта на КлаВиш, но 
нямате на разположение никаКВи индикатори за тоВа 
Колко шум Вдигате или koako добре cme прикрити. 
Също така явно на Марс Всички знаят Как се казва и 
kak изглежда героят Ви. Mucuume, В koumo mpsibBa да 
се промъКВате, са изключително досадни и могат без 
проблем да се минат, като u3buBame Всеки Враг по 
noms си (поне на нормалната трудност). Явно 
дизайнерите са решили ga Bkapam промъкВането В 
последния 

момент и 
kakmo се 
Вижаа, доста 
неша са 
недомислени. 
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темата. Да дойдем на думат, за Faction е є 
.. обърнато доста Внимание Епа В мрежа. Има 
> - Hag 15 ниВа за мултиплейър игра, както и няколко 


«Точно myk разбиВането на стените, 
ните и ВсякакВи други повърхности е 
- изключително полезно и забаВно. За съжаление обаче 
> по-горе споменатия проблем с оръжията е Haŭ- - 
забележим В мрежоВите игри. ОбиКноВено играчите з 
- ugno^3Bam само дВе или mpu от оръжията В играта и ці - й 
— не обръщат никакВо Внимание на другите; Маме 
пуснаха с играта и много различни редактори за нива, 
оръжия и модификации, Което означава, че съвсем е 
скоро из Интернет ще пльзнат допълнения за Кеа | 


- 
ПротиВниците не са много на брой. Те са 


р Faction. ТоВа сигурно ше спаси мултипледъра на ё 
7 (a 
obuknoBeno пазачи, командоси, наемници, няколко Вида играта, а нищо чудно "^ gac ce превърне В новия 
мутанти, както и gB8a-mpu muna роботи. Uma и Half-Life. чу 
LE p e E Es CER к зна в. чі eh Сипудиката, Вж ла се получи по-скоро Критична, | 
„4 ow. създа am ar о секер прездем omkoakomo похВална. Ho играта наистина е добра. 
га ИзкустВенияпа "интелект на противниците не е Haŭ- 


Макар че според мен няма да се хареса много 
нито на заклетите екшън фенове, нито на тези, 
koumo предпочитат друг тип игри. Не бих Казал, 


добрияга, koümo съм Виждал. Понякога пазачите u 
командосите правят доста глупаВи неща. Е, играл 


съм и игри с Къ сьде по-глупаВи противници. Като 
». Е K A g E Red Е n m дара че играта трябВа непременно да се Види, но Все 
^ малн action е дос Е з 
Е E чною рудн 9 пак има доста забавни моменти В нея. Който има 
игра. xi Е 


Време, неКа й хвърли един поглед. Тя не е никак 


Орьжията, koumo ще намерите, са доста. трудна и ше я свършите за няколко дни. 


` Проблем тук e, че някои оръжия постепенно стаВаг 
Безполезни или намирате оръжие, Което е по-силен 
Вариант на предишното. ТакъВ е случаят с aBmowama 
и леката картечница - и дВете са скорострелни 
- оръжия, но леката Картечница е много по-силна. А 

dee AEG има и някои оръжия, koumo ca Включени явно просто | 
за количество. Да Вземем за пример пластичния 
експлозиВ - реална полза om него може да има 
единстВено при разбиване на стени, което без 
проблем можете да правите и с pakemowema. U така 
- има голям брой оръжия, но от max едВа ли ще 

# използВате поВече om полоВинагпа. 

Звукът и музиката ca на Високо ниво. & 
ГоВорът, звуците om оръжията, ВрагоВете u 
околната среда са добри. Е, аз лично не съм Кой знає 
koako Впечатлен от 38ykoBume ефекти, но Все пак 
признаВам, че са доста добри. А музиката наистина 
заслужаВа похвала. Мелодията Bapupa между техно и 
метъл, а от Време на Време напомня на музиката o uif 
сцените на някой филм на ужасите. Естествено, п 
Време на по-бурните екшън сцени ритъмът стаВа | 
по-бърз и дчнамичен. 

ГрафиКата не е изключителна. Тя е на добро 


ниво, но ouakBax поВече. Tekcmypume са не чак 4 
глолКоВа Богати и интересни, а на моменти * 
uBemoBeme В играта ca доста еднообразни. · 
Обектите са със средно добро Качество, но Р 


движенията на хората са наистина добре направени. 
Играта В мрежа е една много Важна част от 
3D екшъните В момента. За да постигнат Какъвто u 
да е успех, пози mun игри mpsibBa ga предложат UH 
солиден мултиплейър. Camo maka me ще мога 
зальжат заблудените души, прек раша Враз j 
non stop пред компютъра c 
поредния Безмозъчен екшън, 
докато от глаВите им се 
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" , |; Оценки Изисквания 
pun - Графика EE Процесор: Pentium П на 300 MHz, 
Веселин ЖилоВ Музика СЕЗОНИ amem: 64 Mbaüma, 
ЗВук EE СВободно guckoBo пространство: om 10 до 600 Mbaüma, 
Теймплей СОЕ Видео: 3D Видеокарта с 8 Mbaüma памет, DirectX у8.0, 


УдоВволстВие ШЕ CD-ROM  ycmpoücmBo: с 8-кратна ckopocm. 


Ucmopusima 
Мрачно Бъдеще. lepeume са изпраВени пред 
огромна, Всепоглъщаша бездна om обреченост. 
Въпреки moBa me намират за какво ga жиВеяг.. | 
Земята ce е пренаселила; диаметърът й ce: € 
УВеличил поради разрасналите се нагоре сгради. В 
заБраВените om циВилизацията по-долни ептажи 
хората жиВеят В мизерия (и деградация), лишени om 
сВетлина и чист Въздух. Най-долните нива ca 
сВърталишще на престъпници и фанатици. 
ЕдинстВените, koumo слизат mam, са инженерите, 
koumo поддържат стабилността на масивните 
nocmpoüku. А на дъното... Кой знае kakBo има там? 
Главните герои са елитни служители на ПРА 
(Urban Protection Agency). Те са пратени да разберат 
защо mexuuuume, които mpsibBa да отстранят 
мистериозна аВария BoB фабриката за създаване на 
„истинско“ (І) месо, изчезват. OmuBaüku на място, 
нашите хора се напъКВат на нещо много no- 
дълбоко и загадъчно om очакВаното... КаКВа e 
истината? Kak8o cmou В дъното на Всичко moBa? 
Аха! Сценарий om онези, koumo постепенно 
разкриват някаКВа maüna, om онези, В koumo има 
неочакВани обрати. В Които не е ясно дори kou са 
добрите и Кои са лошите, на Кого можеш да ВярВаш 
и КакВо разтрисане me очаКВа зад следВащия ъгъл. 


top games 4 


Ше Bu издам само, ue някой иска ga създаде 
„HOB рай", без да подбира средствата. U нашите 
герои се ВтурВат да попречат на идВането на рая u 
да защитят сВоя боКлучаВ cBsim — боклучаВ - да, но 
В боклуците е интересно, а В рая - скучно! 

Предисторията 

Project Eden е създадена om aBmopume на 
Tomb Raider 1 & 2. Те създадоха пьрВия истински 
third person. Сега Core Design има амбицията Project 
Eden ga бъде едно наистина нестандартно и 
разтърсВащо заглаВие. To едВа ли ще надмине по 
продажби Tomb Raider, истинска причина за caaBama 
на който е Лара Крофт. 

Мразещите ТК и Лара обичат ga казват: 
„Мислете c глаВата си!“ НеВежи! ТоВа, Което 
поВечето хора не разбират, е, че забележителното 
на ТК не е рекламно-сексуалната злоупотреба с 
женското пляло. КлючоВата думичка myk е „дизайн“. 
Дизайнерите Neal Boyd и Heather Gibson u 
програмистът Gavin Rummery, създадоха uepa, 
kosmo беше Базирана осноВно на изследване на 
нивото, a екшънът Беше малоВажен. Om нея 
можете да научите испинсКия смисъл на думичката 
„триизмерно“. 


(ХакВането при Миноко и попраВянето при 
Андре npegcmaDAsiBam миничгричка, на която mpsibBa 
да хванете чалъма.) 


о Ци 
NUS >Сапег — угриженият негър е шеф na екипа. 
Той предвожда останалите, има достъп до строго 
секретни зони, има Връзка c Control (шефът Ви, 
който Ви напраВляВа ,,omeope"), най-добре разпитВа 
111 цуВилни и т.н. Carter е omeoDopeH mun, сякаш роден 
да Бъде лидер. 

Можете да управлявате само един герой, 
като ВъВ Всеки момент можете ga npeBkAlouume на 
някой om останалите. Героите, които не 
управляВате В момента, чакат, а ako ги HanagHam 
Врагове - огабраняВат се (m.e. могат да охраняВат 
дадено помещение). Могат и да дойдат с Вас. Цли ги 
ocmaBeme да Вършат нещо просто (да държат 
HamucHam лост или плоча). 

Project Eden не е сппратегия, ето защо 
управлението на героите om компютъра е сВедено 
до минимум. Ako някой умре, Веднага биВа 
„Възкресен“ В най-близкия ПРА регенератор, така че 
не е нужно да Іоаа-Вате като луди. (Впрочем, ako 
ниВото Вече е заредено В паметта, зареждането 
mpae по-малко om полоВин секунда!) 

Пграта 

Горките! Пазели са се kamo om огън om 
ВсякакВи прилики с ТК. Няма никаКВо сКачане и 
набиране по платформички, уви! Концепцията е 
много различна. Играта изглежда и се упраВвляВа като 
first person shooter. 

Ho глаВното myk са страхотните загадки, 
обединени om усещането за работа В екип. Като 
казах загадки, не си npegcmaBsiüme нещо В стил 
Куест. Тук реално изследВате обспаноВката и 
естествено й ВъздейстВате. Уменията на героите 
им даВат достъп до различни места. Така me my са 
заедно, my се разделят, пътищата им се преплитат, 
със способностите cu изВършВат разнообразни 
дейстВия, обединени около обща цел. ПознаВайки 
стила на авторите, очакВах om ниВата много 
пространствено и логически ВзаимосВързани 
шантавВини. Не бях излъган. Нещо поВече. Project Eden 
е шедьовър. Игра kamo тази не се e пояВяВала досега 
(особено В cBema на 3D игрите). Тя обединяВа В себе 
си много познати идеш и добавя още, kamo постига 
cBoe собстВено, оригинално, уникално излъчване. На 
фона на Eden Всички екшън приключения om 
последната година и полоВина изглеждат 
nocpegcmBenu. (Всъщност поВечето от тях са cu 
посредстВени, но...) 


Онези, koumo не ги е изнерВяла камерата, 
mpowaBomo управление и изтошително огромните 
ниВа, са успели да стигнат достатъчно далеч, за ga 
ycemsim уникалната npocmpaucmBenocm на играта. 
ОсноВният Въпрос, на koümo mpsibBa ga си 
отгоВорите, е: „Как, по дяволите, да стигна пам?“ 
ОсВен акробатичните Ви и kamepauecku умения, 
които mpsibBa да знаете как да използвате, за ga 
oBAageeme ВзаимосВързаната архитектурна лудница, 
Вие можехте да променяте и самото ниво, Като 
обръщате зали на 90 градуса, набодняВате ги (maka 
че, плуВайки, да cmueame навсякъде) и т.н. Този Bug 
дизайн е съвсем различен оп пози на third-person 
action-ume и много по-труден 3a смилане. Prince of 
Persia 3D и Indiana Jones and the Infernal Machine цмаха 
подобен дизайн, но претърпяха неуспех, защото u 
добри геймъри бързо се отегчаВат и зарязВага 
играта, преди да стигнат до същината й. 

E, Boyd 8. Gibson и Rummery се оттеглят след 
Tomb Raider 2 като истински mBopuu, за да работят 
над новото си наистина интригуВашо mBopenue - 
Project Eden. Core Design, Воден 6m Комерсиални 
интереси, сформира екип от ограмисти, koumo ga 
продължаВат nopeguuama Той Raider, като по пози 
начин постепенно я изплощшиха гробоВният“ TR5 
БукВално я 3aepobu). Core 3altghóMepHo загуби 
репутацията си. Дали сег ще? може да я ВъзВърне, 
npegcmaBsüku една найсгаційй интересно замислена и 
реализирана игра? Ше Видим... 

Героите 

В Project Eden играете не с един, а с четирима. 
eepou. Те Всички имат различни способности, и 
гарябВа да си помагат Взаимно, за ga оцелеят 
(спомнете си The Lost Vikings). Героите ca: 

»Amber - Която след злополука, осакатена, 
обезобразена и тежко депресирана, решаВа да стане 
kubope B UPA. HoBomo й пляло издържа на екстремни 
условия (огнена пещ, газоВа Камера, електричество) u 
има най-унишожителните оръжия. Cnokoüna, 
мълчалуиВа и мрачна по характер. 

»Minoko - младата азиатка, доказателство 
за липсата на расова и полоВа дискриминация, e 
обучена om ПРА kamo Компютърен еКсперт и хакер. 
Краде информация, обезВрежда Капани, софтуерно 
контролира оръжия, камери, Bpamu, механизми. 
Макар че от дете е останала cupak (a може би заради 
moBa?!) е оптимистът на групата. 

»Andre - инженер, специалист по поправянето ; 
или разВалянето Ha Всякакви машини. Uma бунтарски a 
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А ида оставим настрана факта, че Project- 
ът e Великолепна игра. Спомнете си за Миноко, 
която е Красива, без плоВа да я опредмеглява, за 
Амбър - Женска идентичност, която не се намира 
В Женско тяло! Не предмети, а личности! СтруВа 
cu ga изиграете играта най-малкото заради mofa, 
че msi има едни om най-убедителните Женски 
персонажи, Кошто са се пояВяВали на монитора. 

EkunupoBkama 

ОсВен героите си, можете да ynpaBAsiBame 
различни механични устройства: 

»fly cam – летяща Камера (ВнимаВайте да не я 
съзрат ВрагоВете), с Която да надзърнете КкаКВи ca 
опасностите В някое помещение, Вместо сляпо да 
нахълтВате. Тя може и да натиска бутони и решаВа 


някои от загадките. Можете да летите наВсяКъде из 


нивото! 


>гоуег - отноВо миниатюрна радиоуправляема 


джаджа, с която да се npoDupame през пукнатини и 
дупки В недостъпни за героите места. Може ga 
стреля, но много masko. Всъщност усещането, че 
сте малък не Ви напуска, докато ynpaBAsiBame гомег-а. 
С него можете да носите maaku предмети и да 
унищожаВате малКи, но мъчителни проблеми. 

Ako загубите някои джаджи от Вашата 
екипировка, също можете ga cu ги Възстановите без 
Load. Просто ако имате достатъчно енергия, 
можете ga ги „произВедете“ пак. По пози начин няма 
да има опасност да запецнем, защото нямаме 


определен предмет, a и ще се чуВстВаме по-свободни 


(разбирай: по-безотгоВорни) да експериментираме, 
Вместо да пазим Всичко kamo безценна реликва. 

ОсВен нещата, koumo притежаВате, можете 
ga ynpaBAsiBame машинарич om ниВото: 
футурчстични превозни средства, BcsikakBu роботи, 
оръжия om Компютърната охранителна система, 
Камери... и още много разнообразни механизми! 
(Когато сте В индустриална obcmanoBka, msi често 
не е просто декор). 

Тьй kamo постоянно сменяте героя или 
нещото, с Което играете В момента, myk Важи 
принципът: Когато не можеш да промениш HuDomo, 
промени самия себе си! 

Енергията 

Тя БоВа дВа Вида: 

>Енергия за играчКите Ви: използва се за 
муниции на оръжията, но също и при 
матерчализирането и физическата употреба на 
предмет. Нямате ли я, не можете ga използВате 
нищо om ekunupoBkama cu. За щастие no ниВата има 
разхвърляни В maüHuuu на UPA energy cells. Uma u 
постоянни места (ЧРА генератори), om koumo 
можете ga черпите енергия. С оръжието „extractor“ 
може ga си omkpagHeme енергия от Врага. Ако msi Все 
пак свърши, не можете и да Възкръснете. Ако Всички 
едноВременно умрете, не можете ga ce съжиВите. 
Така е поне на хартия. Само че В моята Версия на 
играта имаше бъг и Колкото и ga се опитвах, не 
успях да накарам хората си ga се самоубият 
БезВъзВратно. 
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Енергия за щита (здравето): тя се 
nbAHU'om ReGen point-ume, В koumo и ВъзкёъсВагте. 


ЕКшънъга 


На ниво. Makap'moBa да не е особено Важно за 
пози тип игра. Moe j 

BpaeoBeme umam разнообразни реакции, а Вие 
можете да ги нападате изненадВащо. Истински 
зараВното е, че те постоянно са В дВижение и 


използват Всяка Възможна част om обстановката 


Капто"прикритие. (HabAlogaBaüku ги, аз самият научих 
от тях творчески начини, по Който ga се Крия). 
ПоВедението им на открит терен обаче е 
смехотВорно. 

Има разнообразие om сппреляши и експлозивни 
оръжия; makuBa, чишпао изстрели многократно 
рикошират В стените u.m.H. Но moBa не e 
интересно. Интересно е „time shock", Което, kamo В 
„Матрицата“ ускорява Вашето Време (или забавя 
Врага, зависи om гледната moyka). ОсВен тоВа имате 
„тіпа probe“, с Което можете ga управлявате някой 
Враг (ВселяВане В ума като В Oddworld!). Последните 
„оръжия“ могат да Bu покажат Колко „екшън“ игра е 
Project Eden. 

Впрочем оръжията Ви са „умни“, т.е. няма ga 
Ви позволят ga нараните приятелите си или себе си, 
kakmo и да стреляте по циВилни или бездомни 
Кучета, ako me нямат агресиВни помисли Към Вас. 
(Отделен момент е, че хората om долните нива 
мразят тези от горните (, You topsiders are all the 
same to те“, „Get back to your own levell^). 
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і Колегите Ви също Cd | машината Ви! Графиката може 
н. биете и ә" , ga се похВали и с това, че е 
побегнет с онзи, koe . 1 cmu^Ha и създава невероятна 
ynpaBasiBame:8 момента, me "wt атмосфера. Само mekcmypume 
ще се pa3Bukam по Ваш адрес, wen He са достатъчно детайлни, 


но ще си останат да се Бият. 4 4 но играта се разработва и за 
Ако бягате, но им Кажете ga A j M slg o Playstation и moBa обясняВа 
дойдат c Bac, me ше се E у Всичко. 

изтеглят оп r—T Много om ефектите В 
полесражението; оп Време на Е графиката директно се 

Време omnpaBsiüku спорадични, често неточни BnucBam В самата игра. Например няКкоч Врагове 
изстрели към Врага. Ако сте хитри, можете да могат да променят формата си: понякога nmuuama 
ycmpoume засада или да Качите хората си на на дьрВото си е птица, друг път пред очите Ви се 
недостъпни места, морфира B някакъВ мутант, maka че параноята ще 


Kamo Казах екшън, moBa не е Commandos! Бъде Ваш спътник доста често... майте едно наум 
Героите ВзаймодейстВат помежду си не пполкоВа дали да откриете огън по плъхоВе, koumo могат за 
makmuuecku, а съчетаВайКки уменията си, заедно секунди да се превърнат (или да не се превърнат) В 
решаВат уплетените пьзьли, koumo ca най-Важното нещо с големината и поведението на динозавър... 

В uepama. Екшънъпа е оганоВо между другото и Както Винаги, Соге не ги е мързяло да 
затоВа можем да простим дребните му напраВят и предВарително рендВани c 3D Studio 


недостатъци. филмчета. 
Музика и зВук 
Ра пате-ъпа на героите Ви има много добри Единствено me са издържани изцяло В духа на 
страни, но и много лоши. Ако знаете Как да ТК. Тоест музика се среща рядко, но за сметка на 


ynpaBAsBame героя си, останалите ще се групират moBa има много плашеши 38yuu, ugBauiu от тръби, 


спрямо него по един много адекВагтен начин. Но има от недрата на земята и т.н. Точно moDa е u 
моменти (ако сте на горен етаж и ги Bukame ga чудесното на звуковото оформление. 

дойдат например), B koumo напълно omkauam и не Има още едно нещо, напомнящо ТК. Значи ВТК 
могат да Ви последВапа, Колкото и ga се onumBam. (1996) имаше едно „ЖиВо“ ниВо, стените му 


ToBa не е дразнещо, защото ako някой om пулсираха Като сърце. Там се womaexa същества, 
eepoume Bu запецне; можете мигноВено ga изградени само от мускули, без Кожа. Те изсКачаха, 
npeBkAlouume на него и ga го ,omneuHeme" или пък ga нападаха и умираха по начин, способен ga mu изкара 


му Кажете да почака, но си е дефект. акъла. Има ги и myk, като намигВане Към uepama, 
Мултиплейър постаВила осноВите на жанра. 


; UMa някакъВ death- Заключение 


аче хванете още Проект Рай е труден. Ще запецВате. Ше 
по е И засядае. Но смелост! Вие сте умни, ще се спраВите. 
като chat-Bame c Ше nokopume планината. 
жиВеете В ролята на Страх ли Ви е от планини? За гейм- 
(ролева игра, но идеята е индустрията Вече не е изгодно ga прави игри, koumo 
gaBam много на играча, защото и uauckBam много om 
него. Днешният „геймър“ предпочита да е на Върха, а 
не да се катери. 

A Project Eden е разказ за рая: за това, че раят 
е робство, а npegu3BukameAcmBomo - cBoboga. Макар 
и безумно оригинална, тя няма да стане хит (зашо 
ли?) AokocHeme ce до Красотата й, докато оше e 
Възможно. 


Не съм го тестВал 
match. Има rover race! По- 
mpuMa приятели и 3aegH 
В този случай Ви npenop 
останалите om отбора, 
героя си. Не е същото Ка 
забаВна. 


рафиКата 


Project Eden може да се играе Както Във first 
person, maka u В third person В зависимост om 
Желанието Ви. Интересното e, че ВъВ first person, ako 
погледнете надолу, можете ga Видите тялото на 
сВоя герой! Заслужава ga се спомене, че героште-не “ 
само гоВорят, но лицето сменя изражениятаа си, 
очите не само мигат, но и погледът се дВижи. 
ЦиВилните имат много разнообразна Външност (8а 


разлика от други игри). | 
Ако решите да дръпнете ръчка, няма да — | 
Bugume предВарително изработена анимация. Герояга 
ще използВа Коя ga e от gBeme ръце, kamo ше 5 
протегне nog подходящия ъгъл В зависимост om 
глова Къде спрямо рьчката се намира. С една дума - 
сВобода! 

Огромни са депайлноспта U старанието, с 
Които са изобразени разните КонструКиши из нивото. 
Енджинът позволява съвременните глезотии, по- 
комплексна геометрия, обекти с различна 
(отразяВаша, грапаВа) повърхност, зашеметяващи 


игри със cBemaunama, а наред с Всичко тоВа ш щади 
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| Westwood Studios / Electronic Af 


B - 


ИВан Димитров j 1 
fogger&mail.bg са | 


Преди близо една година излезе играта Red Alert 2, прод 
едноименното заглаВие om kyamoBama серия Command à 
Conquer. За погаВващинирае.сгандаргие беше много добра. і 
Макар да бе изийло2р стратегоя с-изометричен поглед 
Към бойното Поле, гля успя да спечели сърцата на F ,9* 
милионите геймъри no целия сВяпъ ОтВореният финал А 
обаче даВше:недВусмислен знак за разширение. U emo, j 
нао-накрая mó'ce-nosBu — Yuri's Revenge е Вече на пазара. 4 
Но дали ще защити gemma на поредицата, или не? r à 

През тази година, Която Бежужна на хората om F ; 
Westwood, за ga го завършат, hoe реализираха " Є Й E 
изключително успешно друга сВой, продукция, а ^ 4. 
именно 3D стратегията Emperor: Battle for Dune, 

Която напълно покри съвременните стандарти Др 

за добра игра. , 


« 


Оценки Минимални изисКВания 


Графика mmmmmmmmms Процесор: Pentium Il на 266 MHz, 
Музика LITITITITITI] Памет: 64 Mbaüma, 

ЗВук mmmmwmmmmmsm | ДискоВо пространстВо: 200 Mbaüma, 
Геймплей LILELILLTII Видеопамет: 2 Mbaüma, 
УдоВолстВие Па НВ EEEL] CD-ROM c 4-Кратна скорост. 


Историята 

Войната между САШ и СъВетския союз e В разгара си. Руснаците са натиснали и са успели да загавьрдят 
някои от позициите cu, но американците не се предават. Битката между тях започВа да се превръща В една 
Вечна Вражаа, om Която, изглежда, сякаш няма да се излъчи победител. U тогаВа на фронта се пояВяВа ноВ Враг 
- Юри, съветникът на премиера Романов, предателят на CoBemckama Кауза — онзи луд, чиято заВетна цел e ga 
контролира целия cBsim. Той е успял да създаде тайно от погледа на дВете големи сили сВоя добре обучена 
армия, eomoBa да го последва, ako гпрябВа дори и В самия Пъкъл. Построил е на стратегически места по сВета 
съоръжения, наречени psychic dominator - психооръжия, koumo излочВат Вьлни, зомбираши човешките индивиди. 
Чрез тях топ е готоВ да завладее мозъците на хората и да потисне техните мисли и Желания, за ga eu 
преВърне В БезВолеВи слуги. 

Един ден, след Като е напълно готов, Юри 3ageücmBa сВоя план и започВа да akmuBupa психоорьжията си 
по целия сВят. Едно от max се намира на остроВ Алкатрас близо до Сан Франциско. Американските сили 
научаВат за същестВуВането му и го нападат В мига на акппивирането му. Не успяВат ga го унищожат, но 
нанасят тежко поражение на електроцентралата, която го захранВа с ток. Съоръжението бива парализирано 

за изВестно Време, поне докато ремонтният екип отстрани повредите u 
ВъзстаноВи захранВането. Сякаш Краят на cBema наближава, а няма Коп ga 
го npegoomDpamu. 

Но за наш Късмет myk се ВключВа на помощ добрият стар 
професор Ааншщайн с HeeoDama машина на Времето, Която случайно се 
намира именно В Сан Франциско. Американците се eomBsim ga я използват, 
за да се Върнат назад ВъВ Времето и да 
променят настоящето. Руското 
разузнаВане не спи. CoBemckume uacmu 
са Били алармирани наВреме за 
същестВуВането й, поради което и me 
nposiBsiBam Желание Към нея. Кой обаче 
ще се ВъзползВа om нея пръв? 


Играта 

Разделена е на дВе Кампании - пази на Съюзниците и СъВетския съюз. Всяка от тях ce состои от по 7 
мисии, koumo се цграяга В пълна последователност. Терените, Върху koumo протичат задачите са леко 
разнообразени В сраВнение с оригиналния Red Alert 2. ДобаВена е една много футуристична среда - Луната. Там 
екшънът е много здрав. Естествено, ВластВат и някои странни закони. Така например докато пехотинците Ви 
могат да бъдат само космонавти и някои други части, облечени В скафанари, то Бойните Ви единици ca cu 
напълно обикновените, които се ползват и на Земята. Освен тоВа на Луната няма ресурси, които да добивате, 
а mpsibBa да разчитате единствено на финансиране от шаба, който по едно Време окастря Бюджета. Така че ще 


Ви се наложи да ВнимаВате и да пестите максимално. 


AobaBeHa е една напълно ноВа страна - тази на Юри, със cBou специфични сгради и части. А пък 
арсеналът на Съюзниците и Съветския съюз е разширен с няколко ноВи съоръжения и единици. За ga си 
инсталирате играта обаче, първо се нуждаете от оригиналния Red Alert 2, който БиВа ра сп-нат до последната 
си Версия и едВа после идВа надграждането на Уип 5 Revenge. Инсталацията е малка и не отнема много om 
сВободното Ви guckoBo пространство, но ВпоследстВие играта чете доста от CD-mo, което от сВоя страна 
забаВя зареждането на мисиите и Іоаа-Ването. Проблемът е осноВен, защото през дВайсетината минути, 
докато чакате да продължите с играта, често Ви се изпаряВа хъсът, с Който сте започнали. Но от друга 
страна, е много удобно през moDa Време ga слезете до магазина и да cu купите някоя и друга Бира или ga си 
изпържите поредната порция Картофки и да си напраВите няколко санаВича. 


Force Shield |обща| - защитно поле, Което geücmBa Върху ограничен Брой 
сгради и спира електрозахранВането за определен период om Време след 
akmuBupaHemo му. 


Cosmonaut [obuia] - Въздушни части, Въоръжени с лазер, Които се 
noA3Bam единстВено на Луната. 


„аана Plant [Русия] - проџзВоствВена сграда, чрез чието 
построяване намаляВате c 25 90 цената на единиците си. 


Е Battle Bunker [Русия] — защитно съоръжение, побирашо go 8 Войници; 
nexomunuume, koumo са В него, не могат да попаднат под чужд мозъчен 
контрол и са защитени om Вражески огън, поне докато не бъде 
ВзруВено. 


Spy Plane [Русия] — разузнавателен самолет, копто прави снимки на 
определена област от терена (ако стогне до целта); дори да има gap 
generator, мястото ocmaBa открито за играча. 


Siege Chopper [Русия] – хеликоптери, Които разполагат с обсаден 
режим, при Който кацат на земята и с оръдче обстрелват Врага; иначе 
притежаВат Картечница и са много полезни kamo Въздушна част за 
елиминиране на ВражесКи yuri clone части. 


/ Vis Boris [Русия] - специалният сьбегаски командос; осВен че може ga 
елеминира противникови пехотинци от разстояние с автомат, насочва 
руските мигоВе Към целта им за бомбардировка. 


МЦ Robot Control [Съюзниците] – сграда за контрол на robot tank 


частите. 


Г Guardian СІ [Съюзниците] - усъвършенствана Версия на 
обикноВения СІ; разполага с оръжие за стрелба по Въздушни и наземни 
цели. 


i Robot Tank [Съюзниците] - гланк-робот, имунизиран срещу 
психооръжията на Юри. 


НЕ Battle Fortress 
[Съюзниците] – 
съюзническият отговор на 
руските бункери; 
представляВат техен 
мобилен Вариант. 
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Начинът на игра cu е останал 
абсолютно същият. В управлението 
няма ниКаВи промени. За pa3Auka om 
Red Alert 2 - myk абсолютно Всяка 
една от мисиите е В стил „тогтално 
разрушение“ поради Високото ниВо на 
използВаните технологии. ТоВа само 
по себе си значи, че още om първа 
мисия ще имате на разположение 
почти Всички сгради и единици, 
достъпни В играта. Така се елиминира 
дразнещото u Вече отжиВяВащо 
драпане мисия по мисия, бавно 
надграждайки гпехнологичното cu 
раВнище, gokamo не достигнете 
финала, Когато на хоризонта се пояВи 
масоВото Клане на елитни части. 
Emo именно moDa искат геймъри 
като мен и само по пози начин me 
могат да бъдат задържани дълго 
Време пред монитора - Както 
Впрочем успя да стори Yuri's Revenge. 

Играта В мрежа разполага с 
малко поВече екстри - уВеличен Брой 
Карти; избор на местоположение, om 
което да започнете Вие, съюзниците 
Ви и Вашите ВрагоВе. Тук Вече силите 
на Юри са напълно достъпни за игра, 
поради Което Веднага може да се 
хВърлите ВъВ Вихъра на битките 
като техен предводител. Купонът e 
пълен, а разрушението тотално. 
УдоВолстВието om mofa да играеш c 
ncuxouacmume на Юри е голямо, 
поради Което горещо Ви препоръчвам 
да npobBame om пози сладък (и 
забранен) плод. 


Поради някои яВни съотВегстВия между имената и приложението на част om сградите и единиците ще ce 
спра само на онези от max, koumo са по-специфични. Някои om сградите на СъВетския съюз kamo cloning vats и 


psychic radar просто са преминали В ръцете на Юри. 


ih 

Bio Reactor - електроцентрала, В която обаче могат 
да бъдат nocmaBenu go 5 nexomuncku части, Всяка om 
koumo носи по 100 допълнителни точки mok. 


EN Tank Bunker - защитно съоръженче, nobupauuo до 1 
mank. ПредпазВа частта както om наземна, maka и om 
Въздушна атака. ИзползВа ce naü-Beue за защита om 
npomuBnukoBu Бойни единици. 


Gattling Cannon - скорострелно оръдие за защита 
от Въздушни нападения и противникова пехота. 


ЕЕ Grinder - съоръжение за рециклиране на части за 
пари. U3no^38am се предимно Вражески единици, 
попаднали под мозъчен конгпрол. 


у j Psychic Tower — защитна Кула c ncuxompoHHo оръжие. 
ИзползВа се за защита om npomuBnukoBu атаки, kamo 
хВаша nog мозъчен Контрол пърВите няколко части на 
Врага и лови шпиони. 


а Genetic Mutator - мощно съоръжение, променящо 
генетичния Код на nexomuHuume В Brute части под Ваше 
командване. Зарежда се сравнително бързо. 


Psychic Dominator — съоръжение, излъчващо силно 
концентрирани мозъчни Вълни. Те бързо превръщат за 
изВестно Време В зомбита противниковите части, 
koumo нямат имунитет срещу психоатака или не са 
скрити В бункери. 


Ñ Initiate – обикновените пехотинци. Те могат да 
окупират сгради. 


CM - специализирана част за борба с npomuBnukoBu 
Бойни единици и пехотинци. Имунизирана е срешу 
мозъчен Контрол и нападение на Кучета. 


Е... - снайперист, ползващ пълни с Вируси муниции, 
koumo Карат поразените пехотинци да експлодират В 
облаци om плоксични газове. Последните нанасят щети 
на близките сгради и единици. 


E... Clone — името само гоВори за себе cu - Клонинг 
на Юри, Който може ga извършВа мозъчен контрол над 
една избрана прогпиВникоВа част. 


í 
Е... Prime - самият Юри. Може да упражнява 
мозъчен Контрол Hag Всяка Вражеска част или сграда с 
изключение на героите (Boris, Tanya, Yuri Prime) u 
Въздушните единици. 
то. 
ВЕ Slave Miner - мобилен миньорски комплекс, чиито 
миньори-слуги копаят ресурсите с лопати и ги носят В 
съоръжението за очиспака. 


32” Lasher Tank — mank, предназначен за борба c 
протиВникоВи бойни единици, но не и с пехотинци. 


до 
Magnetron — mank, Вьорьжен със специален лъч, чрез 
koümo успяВа да Вдига противниковите единици над 
земята, а после ги разбива на парчета. 


1 Master Mind - мобилен Вариант на psychic tower. Може 
да има мозъчен контрол над максимум 5 Вражески части. 
ПреВиши ли броя om 5 части, Възможно e ga се noBpegu. 


! Gattling Tank - лек танк, Въоръжен с картечница. 
Служи ефикасно срешу Въздушни единици и пехота. 


| | Chaos Drone - използВа газ, предизВикВаці 
халюцинацич сред Вражеските редици, Който Кара 
проппивникоВигте части да започнат да се obcmpeABam 
една друга, kakmo и да нападат собстВени cepagu. 


#2 Floating Disk — легляща чиния, служеша за цзппочВане на 
енергия om Вражески електроцентрали или пари om 
рафинерич. Вьорьжена е с лазерен лъч. 


кі Boomer - подВодница om ноВо поколение. Въоръжена e 
с gBe mopnega и още moAkoBa ракети за поразяВане на 
наземни цели. 


Графиката 

При нея няма никаКВа промяна В сравнение с 
оригиналния Red Alert 2. Добавени са само новите сгради u 
единици, чийто Визуален Вид е на изключително Високо 
HUBO и Веднага epabBam окото. Има няколко ноВи терена - 
kakmo Вече споменах, единият от тях е AyHama, друг е 
ТрансилВания със cBoume kpunmu и гробища (там е 
глаВната ujabkBapmupa на Юри), разни пустинни 
местности и други. Брифингите Ви Вече не са само 
постни филмчета, заснети с жиВи akmpbopu, а са Вградени 
и Компютърни анимации. АКгаьорсКияпа състав е 
познатият Bu екип, В Който не е пропусната и любимата 
ми лейтенат Zofia, претърпяла някои промени, Haü-Beue В 
прическата. U Всичко тоВа само на едно СО (1 интро, 14 
Брифинга u 2 финални анимации). Разделителната 
способност, поддържана от играта, e 800x600 пиксела, 
kamo ВърВи нормално дори на малко по-скромни машини. 

ЗВукьт и музиката 

Саундтракът отново e на Високо ниво. Парчетата 
са тематично подбрани и подхождат на различните 
cumyauuu В играта - развитие, защита на базата, 
настъпление срешу Врага и т.н. ЗВуковите ефекти са 
подноВени и разнообразени. Вече репликите на частите Ви 
са noBeue om тези В Red Alert 2, а и гласовете са подбрани 
с Вкус. 

Заключение 

Макар закъсняла с цяла една година, Уип 5 Revenge 
напълно допълВа празнините В Red Alert 2. Рамките на 
историята й най-сетне са загпВорени, а съдбата на света 
- определена. Разширението е много приятно за игра, 
Въпреки дългите минути зареждане. Ориентирано е no- 
специално Към битката В мрежа, Където заедно с gBeme 
големи сили ce пояВяВа и основният им претендент за 
eocnogcmBo над сВета - Юри. 3amoBa, ако припежавате 
оригиналния Red Alert 2, Веднага си Вземете разширението 
му. Няма да сьжаляВате :) 


Японія е едно далечно) мото) uma- няма себеп хиллаи Килоллметра по bed 
праба линия, Ш тъп kamo Балкан не покриба подобни дестинации, ако kakem, че 
страната; на изг рлбашото) слънше е на пешнашсетшна хиляди километра, едВа лш ше 
сбъркалле. Забавно е, че В последно Вреле ЕВропа, пък u шелияшт западен Bam е луднай no 
Momüßume, долииташиш om далекопзточната даържаВа: По улицата се нижа Всевъздложкни 
шероглифри, а myk -mam се предлагат КурсоВе по екзотичіния японски език. На mogu фон 
явно не е чудно, че се пояВяВат u игри, повлизини om родината: на Sony: Пор оса, OM MAX 
се Казва Throne of Dar D 


kness и представляла една uzuucmena игра B стила на Diablo 


теме #3 
2. VDARKMESS. - 


+ Sierra я ә 


Сергей Ганчев 


Историята на играта е сравнително 
тривиална. Някъде В npocmpaucmBomo 
лошият лорд, нещо като пОВЕКИМЕК НА 5 
мрака (сиреч предстаВител на "Класическите 
Злодеш), решава ga Впрегне някои нечисти 
сили по пътя си Към световното 
господство. Устремьт муїтривіва ати 
спрян на ВсяКа цена. Добрите" самурашсет 
надигат и мелето се получава. В Края на 
краищата светлите сили тръгват Към 
неминуемия си успех, а Как лінз лошийт 
е обречен на провал още от самотозначамо» 
Местата, сред koumo се разбиба 
geücmBuemo, са най-разнообразни. Om 
Крепостта на наша молоспрпрезидаана 
средновековни японски замъка до домена 
Върховното и единстВено зло. По пътя Към 
успеха добрите се изправят пред стотици 
протиВници, пронадлежашишкънанитасетинат 
осноВни Класа - om най-обикновени солцаши. 
през стрелци и В Края на Крашщата неземно 
чудовища, излезли от сънищата на някой 
програмист, npeuepaA на Diablo. (Ако таряб ва 


ga бъда честен, не съхепрекаляван е Пей, покана T 
последната спомената"йгра, но-бпредехено € 
noDeuemo осноВни xapakmepucmuku go "Ae 
голяма степен ca пренесени от Върховния села 
първообраз). pe Y. 
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ma чак до някакВи задокеански екзотични 
жиВотни. Всяка от Възможностите предлага 
различно подреждане на самурайте и съотВегтна 
различно поВедение по Време на битка. В 
началото системата е малко сложноВата, но 
мъченето си заслужаВа В определени ситуации. 

КВартет 

При развитието на дейстВието могат да 
се използВат едноВременно четири 
представители на добрите. Някога Бях 
приВърженик на по-самостоятелната игра - и 
сам Войнът е Войн. За съжаление Throne of 
Darkness не пльрпи подобни изпълнения. Групата 
Важна, пльй kamo без нея победата e 
недостижима. ВрагоВете са наистина много и 
Бият ужасяВащо 3gpaBo, а както и ВъВ Всички 
подобни игри, добрите са В малцинство. За 
радост om Време на Време, особено В началото, 
се срещат някои сВежи попълнения. В резултат 
Бързо се напрупВа комплект, ВключВащ noBeue 
om четири чоВечета. Но тъй като повечето се 
оказВат В излишък, се налага да бъдат 
изпратени на резервната скамейка (cmasima за 
медитация). Всъщност идеята е добра - по 
Време на огтгоВорно меле В центъра на огъня 
могат да Бъдат изВикани сВежи сили, а 
понатупаните да се приберат за закърпВане. 
ПредВидено е дори и ВъзкресяВане на падналите 
Войни. За целта оглиВа доста манна, но В Края н 
краищата geücmBuemo си заслужава. Контроль 
е улеснен максимално. ГлаВните Команди опа 
рода на придВижВане и атака могат да се 
Възприемат едновременно om целия kBapmem. 
Самото прехВърляне om герой на герой стаВа 
Бързо и лесно само с едно КлиКВане на мишката. 
Менютата, оплнасяши се до подопечните 
самурач, са подредени на лесно достъпни места 
В самите тях има Възможност за прехвърляне 
от персона на персона. Следенето на 
информацията omHocHO еКипа е полезна. До 
голяма степен управлението на четирима герои 
едноВременно променя стила на игра. За ga се 
получи поне частичен успех, е необходимо добро 
сработВане на групата. ЖизненоВажно е Всеки 


Карра 


ga има йоне опКъслечна 

предстаВа за mounomo си място и цел. Лошото 
e, че през повечето Време има достатъчно 
мелета, koumo могат да затруднят по-финия 
Контрол. 

КръВ и магия 

Дългите битки уморяВат msi^omo и духа 
на самурайте. Бедните създания се оказват 
особено kpexku и В първите часоВе игра ca 
напраВо безпомощни. Кръвта и манната nagam 
по-бързо и om станцията МИР. Проблемът -е 
досаден и се прояВяВа при почти ВсяКа по- 
многобройна групичка Врагове. За да се спаси 
положението, може ga се прибегне до два 
Варианта. В пърВия случай добрите се наливат c 
Всевъзможни no цВят и ефект omBapu. ВъВ 
Вплорця се meaenopmupam на-едно по-добро 
място, Където медитирага AuHyma-gBe. 
Вариант номер едно е далеч по-успешен, Ho за 
съжаление съотВеганите продукти за гълтане 
не се срещат под път и над път. 

Maeuume, с Които се разполага, са около 
осемдесет. Разнообразие и ВсякакВи интересни 
приумици AuncBam. Сякаш Bcuuko е Вече 
измислено и приложено. Има си Всичките 
Класически изпепеляВания, осмъртяВания и m.H., 
kamo В началото се започва с десетина. 
Останалите се u3konaBam по пъгая. Лошото»на 
xybaBume заклинания е, че почти Винаги гълтага 
адски много манна. Внимателното им 
използВане е Крайно наложително. 

Артефакти 

Throne of Darkness е паьпКана със злато. 
Ценният метал изскача едВа ли не отвсякъде = 
от шкафове go най-пропаднали на Външен Bug 
противници. Ако uoBek не го мързи, може да 
събере наистина огромна сума пари. 

Трепането на невинни чудовища Води до 
глрупане на купчини чудни apmecdpakmu: Kakmo 
ВъВ Всяка подобна игра, Всеки" солдат може ga 
Бъде екипиран с най-доброто, което е завоювал 
go момента, стига да може ga го използва. 
Самурайте са много чуВстВителни към ВсякакВи 
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дребни детайли. Всеки си има препоръчително 
оръжие и едно-дВе неша, koumo може ga 
използва. Личният ми любимец Беше един 
голям и пълничък чичко. Въпреки Всичките ми 
усилия не успях ga го накарам да стреля с лък — 
ужас! ЕдинстВеното нещо, което нещастният 
самурай признаВаше, бяха тежки Hewa с дълги 
дръжки и адски неестетичен Вид. Между 
другото Всеки път, когато се cgobuBame с noB 
член на Командата, можете да разберете u 
КакВи са неговите лични предпочитания по 
отношение на оръжия и магии. 

Част оп срещаните неща по пътя се 
Всевъзможни артефакти - брони и т.н. Мога 
ga се u3noA3Bam В момента, други могат ga се 
дадат на КоВач за прекрояВане. Най-заБаВнопо 
е, че Като част om цялостната екипировка 
могат да се използВат парчета om погубените 
uygoBuuua. C пляхна помощ са Възможни 
ВсякаКВи ъпгрейди на бойната окомплектовка. 

След едно солидно пропиляВане на 
Време играчът Би могъл да събере 
неВиждани нещица и В Края на краищата да 
сглоби цяла непобедима групичка. Е, поне 
moBa са част om гавьрденцягла, изписани за | 
играта. За Жалост нерВите ми не 
издържаха и не успях да стигна до гпози 
момент. 

Изпълнение 

ГрафиКата е 16-bumoBa при 
разделителна способност 800x600 пиксела. 
По незнайни причини любимияга ми 
монитор започВа да пищи HeucmoBo плочно 
при makaBa резолюция. Предполагам, че 
някъде дълбоко В мен се Крие една 
страхотна неприязън Към Всички подобни 
съотношения В пиКселите. Ho В случая mpsibBa 
да призная, че Картината, kosimo се получава, e 
добра, и то много. ВсичКо е анимирано на ниво 
и е наистина забаВно. Няма някакВи дразнеши 
елементи и бъгоВе. ОсноВата не е чак mo^koBa 
различна В сраВнение с повечето подобни 
продукти, но ефектът ugBa от малките 
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детайли. Ako ce разполага с малко по-мощна 
машина, насладата ще е почти гарантирана. 
Японското или поне moDa, което Всеки 
eBponeug би Възпрчел Като makoBa, струи 
отвсякъде. Картинки, йероглифчета и т.н. Om 
Вратите на cmaume go порцелана по пода 
Всичко си е Като ога научнопопулярен филм. 
Красотата се забелязВа най-Вече при магиите. 
ПоВечето от плях приличат на безобидни 
празнични фоперВерки, но Всъщност ce 
оказВат Крайно опасни. Неприятният моменпа 
В графиката ugBa om осноВната рамка на 
глаВното меню. Приликата c Diablo не може да 
не се забележи. ПознаВам достагъчно хора, 
koumo биха се издразнили силно om този факт. 
(В интерес на истината Throne of Darkness е 
напраВена om групичка, kosimo е била доста 
силно замесена В npou3BogcmBomo на първото 
Diablo.) 

ОзВучаВането на играта не отстъпва на 
Картината, но липсВат запомнящи се ecpekmu 
или музикални изпълнения. 

Цялостно Впечатление 

Играта е много 3abaBua и си заслужаВа 
Вниманието. За съжаление почти Всеки Би 
тръгнал ga я сраВняВа c Diablo, Което малко 
или много ше помрачи цялостния ефект. 
Между другото за инсталацията Бих 
препоръчал пълната, зашото по незнайни 
причини при минималната инсталация моята 
машина от Време на Време започваше да 
чегърта по CD-mo и дейстВието започна да се 
накъсВа злоВешо. 


„.-НаВечерието на Втората светоВна Война и Възникналата след moba обстаноВка налагат 
създаВането на специален ekun от отлично обучени Бойци, патриоти, готоВи да ce жертВат В 
името на каузата, можещи ga се спраВят с трудни задачи и най-Вече да дейстВат В тила на Врага...“ 
ТоВа не са Встъпителни слова Към някоя историческа Книга, нито ВъВедение Към някой филм. Това е 
истината за професия Командос. 


COMMANDOS 2. "T OF CCURACI: 
PYRO ST уз EIDOS INTERACTIVE 


Оценки 
Графика 
Музика 

ЗВук 
Геймплей 
УдоВолстВие 


Минимални изисКВания 
Процесор: Pentium П на 300 MHz, 
Памет: 64 Mbaüma, 

ДискоВо пространство: 2 ГБайта, 
Видеопамет: 12 Мбайта 

(плюс 3D ускорител). 


Мартин ДимитроВ 


Много хора са се питали, що е mo да бъдеш bapema или спец 
част. ОтгоВорът е един. Бъди, за да разбереш! Бъди, за да минеш no 
гпрудния път, и бъди, за да станеш твърд kamo скала чоВек! 

Но стига лирични отклонения. 

PYRO Studios се бяха заели през далечната 1998 година с нелеката задача ga 
пресъздадат жестокия и изпълнен с трудности свят на командоса В една Компютърна 
игра. Те успяха! На пазара излезе неВижданата дотогава стратегия В реално Време на 
mema Втората cBemoBHna Война, носеща гръмкото заглаВие Commandos: Behind enemy 
lines. През следващата 1999 година се появи и разширението Commandos: Beyond the call 
of duty. То предлагаше няколко ноВи мисии, kamo noBeuemo бяха адски трудни. 

Но историята не свършва дотук! 

Имайки предвид жестоката конкуренция В разВлекателния Компютърен 
Бизнес, момчетата om PYRO Studios не се спряха и за миг! На 25.09.2001 г. излезе 
дьлгоочакВаногло продължение Версия 1.1 Commandos 2:Man of Courage (За по-кратко 
MoC), предлагащо много нови неща и най-Вече сВобода на действие (нещо, което 
липсВаше В първите части). 

Но да погледнем нещата от 


Исторически аспект 


В исторически аспект играта Въобще не се е променила. Периодът, който обхВаша тя, отново е Втората сВетоВвна 
Война. Все пак moBa е неизчерпаема тема Както за писане на книги и заснимане на филми, така и за компютърни игри. 

Тук ролята на главния злодей отново е Връчена на xumAepucmka Германия и нейните СС части. U omnoBo съюзнически 
бойци, подразбирайте Командоси, mpsibBa да се справят с изключително сложни задачи, изискващи аналитичен ум, логика и 
най-Вече опциите Save u Load. 

Лицата 

Както Вече се досещате, играта се базира на съвместната работа на дВама или поВече командоси, специалисти В 
определена област. 

В Commandos2: МоС тази задача е B ръцете на старите Bu познайници om пърВагпа част, а именно зелената bapema, 
снайпериста, морския пехотинец, сапьора, шофьора, шпионина и някои Вгпоростепенни персонажи, като Внедрената агентка 
Наташа. ; 

Но момчетата om PYRO Studios са решили ga пораздвижат малко мрачния и жесток сВяга на Commandos 2 с няколко 
попълнения В редиците на съюзническите сили. CmaBa дума за гари гениално хрумВания. 

ПърВото от тях е едно голямо бяло Куче (с гладък косъм), порода питбул. Носи странното име Yucku (Whiskey! Om 
друга страна, ЖиВотното не събужда подозрения BbB ВрагоВете. За съжаление не може да прегризВа грькляните на 
самотните прогпиВвникоВи Войници. 

Второто попълнение е Крадеца. Едно универсално лице, Което може да се промькВа адски бързо, да се прикрива Къде 
ли не и най-Вече да обира Вражеските солдати. 

Третият ноВ член на групата om командоси е едно пльхче на име Spike. To е домашният любимец на Крадеца и 
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изпълняВа същата роля kamo Уиски - да привлича (и разсейва) протиВникоВите Войници, докато зад тях се прокрадва 
зелената bapema, за да резне нечие гърло. 
U Като стана дума за новите неща В играта, нека Ви запозная c 


НоВостите 


Commandos2: MoC е една напълно обноВена игра. Макар и да е запазила повечето закостенели привички om nbpBume 
части, продължението е изключително оригинално и предлага един по-сВободен начин на игра. 

HoBocmume предимно са сВързани с геймплей. 

Според мен най-Важното подобрение В играта e, че Всяка икона за geücmBue отгоВаря на определен клавиш om 
клавиатурата, kamo символът на бутона е записан под иконата. Вярно е, че В предишните части moBa също фигурираше, 
но там прябВаше ga си играеш с часове наред, докато нацелиш Кой КлаВици за Коя иконка отгоВаря и плака докато свикнеш, 
излагаш mucama и командосите на голям риск. 

Друго Важно ноВоВъВедение е ДнеВникът. Ако се 3ampygHume да определите с кой КлаВиш се задейстВа определена 
икона или Как да извършите определено дейстВие, moü е Вашият coBemnuk, Вашата енциклопедия, Вашият ангел хранител 
или kakBomo Вие решите! В него са описани подробно Всички оръжия (разновидности и модели), техники за Водене на Бой om 
командосите, както и общоприети икони u mpukoBe: 

Поредната ноВост е издаВането на зВук дори Когато ходите, muuame или плувате. Всъщност moBa е един Bug 
3BykoBama Вълна, която оставяте след себе си при извършване на някое от гореспоменатите дейстВия и движения. Ако 
някой противник се окаже В района на разпространение на Вълната, Веднага ще се обърне В посока на източника u със 
сигурност ше открие огън по Вашия командос. Изключение правят плъхът и Кучето. В 01030 случай наа -Верояпіно 
Вражеският Войник или ще го проследи, или tue гледа, докато се увери, че няма нищо сгарашно, а през moBa Време някой 
може да се прокрадне зад него и... 

Друго подобрение В Commandos2: MoC е Възможността ga завъртате изгледа на 90 градуса. ТоВа по принцип се 
извършва, kamo задържите Alt Клавиша и HamucHeme съответния бутон на мишката. ТоВа нововъВедение no3BoAsBa ga 
разкриете някой немец, прикрил се я зад храсти, я зад стена. Понякога е по-добре да знаете, че е там (и да го премахнете 
безшумно), отколкото да установите moBa под неговия обстрел. 

НоВост В играта е и Възможността Вашите командоси ga извършват множество полезни дейстВия. Сега me Moeam 
да се прилепВат за стени, ga се kamepsim по стени, пелеграфни стълбове и какво ли още не, да omkpuBam мини, ga ги 
обезВреждагп, да режат телени заграждения, да скриват mpynoBeme на ликВидираните немци, да оперират с различна 
техника (и терминали), да дават 3anoBegu на Вражески Войници (Важи само за шпионина, облечен В офицерска униформа), ga 
изкачват Вьжени или обикновени стълби и други makuBa дейности, съобразени със закона за epaBumauusima. 

Om друга страна, когато убие някой Вражи Войник, командосьт може да го препърси u ако uma нещо В него, ga си го 
Вземе, В moBa число и униформата му, оръжията или kAlouoBeme. A ako има B близост няКакъВ сандък, шкаф u Бюро, 
съюзническият Войник може да разгледа съдържанието и ga си Вземе глоВа-оновВа, като се съобразява с инВентара си. Всеки 
командос (В moBa число и Кучето) си има инВентар, В който може ga се сложат определено КоличестВо предмети с 
определена големина. Бойците могат да носят определено тегло предмети. Затова не се yuygBaume, Когато Командосъпа 
отказва да Вземе повече обезВредени мини! 

Друго гениално хрумване (не че В повечето RPG игри го няма) е индикаторът за издръжливост. Ако падне на нула, 
боецът Ви или спира с извършВането на даденото дейстВие или ako е изложен на студ, Живопльт му почва да намалява. 

Същият пози индикатор В някои случаи се използВа и за определяне на кислорода koumo Все още задържа В себе cu 
даденияпа Командос, плуВайКи под Вода. 

Вече Всички спецчасти от отряда могат да плуВат дори и под Вода! ЕдинстВено морският пехотинец има Водолазен 
костюм, чрез Който може да плува неограничено Време под Водата. Все пак cu uma Кислородна бутилка на гърба! 

HoBocmume обаче не се изчерпВат само с moa. Разбира се, няма ga ги издам Всичките, защото една част om тях 
определят стратегията за Водене на mux Бой u не Бих желал да Ви Bausa. 

ЕдинстВено ще gobaBa, че можете да гледате през ключалки, прозорци или Капаци, Какво uma ВВ или отвъд дадена 
сграда, постройка или машина! 

Герои 

Най-Важната фигура за брутална и В същото Време тиха атака е Зелената барета (Green Baret). Винаги готов, той 
може да скочи с парашут и ga се озоВе В muna на Врага. Един от неговите номера e окопаВването В земята. Така mou става 
невидим за ВрагоВете си. Но moBa не е Всичко! Ако гпрябВа ga е още по-безшумно, и удар с юмрук би свършил сьщата 
работа. След това Баретата ВрьзВа ЖертВата си u я изнася на рамо. 

Друг Важен персонаж е Снайпериста (Sniper). Както се подразбира, негоВият Коз е muxama стрелба със снайпер. 
Важен елемент В стрелбата е чист изглед и по Възможност npukpumocm на стрелеца. За по-добра BuguMocm cHaünepucmbm 
може да изкачи някой телеграфен стълб и от mam да произВеде изстрел. 

Ако трябВа да изпълните мисия, В Която присъстВа много Вода, непременно се обърнете Към Морския пехоглинец 
(Marine). Неговото тайно оръжие е способността му ga плуВа неограничено Време под Водата, облечен BbB Водолазен 
костюм. Харпуньт му безпроблемно продупчВа Всички подводни обитатели, а точността на хвъргателните му ножове 
може да се мери с умението на Баретата да убива В гръб. Разполага и с Кука, чрез Която може да u3kauBa стени или пък 
заедно c Шофьора да правят смъртоносни Капани. Шофьора (Driver) разполага със завиден арсенал от газови или шокови 
гранати, както и с Капани за хора. 
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Но това е нищо B сраВнение със Сапьора (Sapper). Той, за разлика 
от Всички останали командоси, има много ВзриВоопасни неща - Бомби с 
часовникоВ механизъм, Бомби с дистанционно, настъпителни ръчни 
гранати, мини - противопехотни и противотанкови, огнехВъргачка u 
Haü-MouiHomo оръжие - базуКа. Ако някой mank го смятат за mexkko 
брониран и непобедим, докажете плькмо обратното! Сапьора има u 
NemaAogemekmop, чрез Който открива и обезВрежда Всякакви мини. А 
ako някоя Врата заяде u е метална, moü със cos оксижен я отВаря kamo 
на шега. 

Непременно В екипа mpsibBa да има и някой, koümo да събира 
информация за бъдещите akuuu. Бидейки Шпионин (Spy), Командосът има 
изграден афинитет Ком обличането. Тоест опмъкнатата униформа u 
облечена от него го прави един истински арцец (демек немец). Ako е 
облечен В офицерски одежди, непременно може да даВа запоВеди Кой Къде 
да отиде и Кой Къде да гледа. От друга страна, наркотичното 
Въздействие: на unxekuuume; Които бие-на ВрагоВете, само размекВат, a 
не убиВага. 

Друг чоВек, копто може също да се заеме с работата за събиране 
на информация, е Крадецът (Thief). Може bu се питате защо? Поради 
простата причина, че се прокрадВа зад немските солдати и понякога eu 
обира. ПроникВа практически навсякъде и makap ga има Възможност да 
го открият, moü се справя с опасността, kamo се катери Където cBapu. 

НегоВ пръВ помощник е плъхчето Spike. То непременно ще разсее 
немците, а през гпоВа Време Крадецът ще огамькне я някоя декодираша 
машина, я нещо друго (Кола, Камион или още по-голямо - самолет). 

Ц Като Ви negcmaBux noBeuemo (и по-Важни) Командоси, неКа не 
забраВяме и за 

Графиката 

Играта е напълно издържана В стил Втората сВегпоВна Война. 
Всички обекти, Бойци и дори Бойни машини ca рендирани предварително 
и изглеждат чудесно. По този начин играта придобива една приятна за 
окото гариизмернност с раздвижена и реалистична графика. 

Когато Колесните машини правят заВой, гумите се завъртат В 
съотВетната посока. В предишните части moa не беше така. 
Изненадата за Всички геймъри е плоВа, че Commandos2: MoC поддържа 
разделителна способност както на 640х480, maka и на 800x600 и на 
1024x768 пиксела! U ако moBa не е супер, здраве му кажи! 

ЗВук и музшка 

По отношение на музикалното оформление играта omHoDo е на Висота. Когато някой тича (или ходи) по трева, 
звукът си е напълно реалистичен. Unu пък когато гперенът е чакьлест, се чуба приглушеното хрушене на Камъчетата под 
глежките Бойни Ботуши. Бойните машини (самолеги, БТР-и, лодки и т.н.) ромжат, Когато ги форсирате, а звуците om 
електричестВото (пробягващо по оградите) или прибоя, напраВо ше Ви грабне! 

Музиката е Великолепна, Макар и да се повтаря, когато стартирате някое меню или пък започнете някоя друга 
мисия, си остаВа опияняВаща. ToAkoBa е добра, че koeamo заминаВах на даскало, си я тананиках по пътя с мисълта, че kamo 
ce Върна, оганоВо ще й се насладя! 

Мултиплепър 

Всяка ноВоизлюпила се игра Вече задължително поддържа мулгиплейър и Commandos2: MoC не е изключение. Ako са 
Ви доскучали часовете игра сам срещу компютъра и желаете да премерите сили срещу някой друг жив опонент, просто 
3abpaBeme! 

Играта найсгацна поддържа MyamunAeübp, Ho единстВено можете ga играете В кооперативна игра или иначе Казано В 
коалиция „Заедно срешу немците“. ТакиВа екстри, kamo „Всеки сам за себе си" или „гръмни приятелчето си“, няма! 

За съжаление момчетата от PYRO Studios не са cu направили труда да променят именно пози Важен елемент В 
играта (мулпаиплейъра), но какво ga се прави?! Те са си BunoBuu. 

От друга страна, можете единствено да играете мисиите, koumo до момента сте завършили, като си избирате 
кой om командосите ga ynpaBAsBame. He3aemume ocmaDBam за Вашите Колеги по ум и душа. 

Минуси 

Както си My.e редът, Време e да кажа и няколко недотам хубави слоВа за играта. Макар и да не открих много 
дефекти В нея, мога да изразя отрицателното си мнение за Myamuneüppa, както и за липсата на генератор на нива! 

Много феноВе (В moBa число и аз) се надяВахме, че ще можем да поиграем с тайфа немци срещу съюзническите 
Войски и да си създадем сценарии, В koumo обръщаме историята или поне трепем наред. Само дето липсВат makuBa екстри 
и аз съм направо поразен om гпоВа! 

Но не ме разбирайте погрешно. Всъщност аз се Вманиачих В тази игра и ако наистина желаете да научите 
мненчето ми, прочетете 


Финала 
Вземете cu я на ВсяКа цена... 
Ще прозВучи kamo клише, но не Ви лъжа. ВерВайте ми! 
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